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Kod przedmiotu WCYKCWSM ........

Jezyk wykitadowy polski

Profil studiow ogoblnoakademicki
Forma studiow studia stacjonarne
Poziom studiow wojskowe studia jednolite magisterskie

Rodzaj przedmiotu

Obowiazuje od 2021/2022

naboru
Forma zajeé, liczba semestr X eg’za_min,_ + zaliczenie, # projekt) _ _ punkty
godzin/rygor, razem razem | wykiady cwiczenia laboratoria projekt | seminarium ECTS
godz., pkt ECTS IX 30+ 14 16+ 4.0
razem 14 16 4.0
Przedmioty e Brak przedmiotdw ksztatcenia wprowadzajgcych
wprowadzajace
Semestr/kierunek semestr 9 / Kryptologia i cyberbezpieczenstwo / Cyberobrona
studiow
Autor dr inz. Artur Arciuch
Jednostka ZSK/ITA/WCY
odpowiedzialna
za przedmiot
Skrocony opis * Wyktad, prezentacje multimedialne potgczone z przyktadami rozwigzan w srodowisku programistycznym i
przedmiotu projektowym
& Laboratorium
Pelny opis Ip Semestr IX . liczba godzin
przedmiotu ) temat/tematyka zajec wkt. | éw. lab. | prj. | sem.
(treéci programowe) 1 |Projektowanie interfejsu graficznego uzytkownika 2
2 Korzystanie z funkcji systemowych urzadzenia mobilnego, 2 4
obstuga kamery
3 [Budowanie komponentéw aplikacji dziatajacych w tle 2
4 [Korzystanie w ustug geolokalizacji i map 2
5 |Korzystanie z sensoréw 2
6 |Korzystanie z zasobdw internetowych 2
7 |Zarzadzanie stanem aplikacji urzadzenia mobilnego 2
8 Budowanie interfejsu uzytkownika - korzystanie z podstawowych 4
kontrolek
9 [Budowanie interfejsu uzytkownika - korzystanie z list 4
10 [udowanie aplikacji ztozonych z kilku aktywnosci i/lub fragmentow 4
Razem 14 16
Literatura podstawowa:

& John Horton: Android Programming for Beginners, Packt Publishing Ltd., 2015

¢ https://developer.android.com/courses/kotlin-android-fundamentals/overview
uzupetniajaca:

& GoalKicker.com, Free Programming Books, Android Notes For Professionals, 2021

® Reto Meier: Professional Android 4 Application Development, John Wiley & Sons, Inc., 2012

Efekty uczenia sie Symbol Efekty ksztatcenia

odniesienie do efektow
ksztalcenia dla kierunku

Zna i rozumie metody, narzedzia modelowanie i projektowania

Wi systemdw mobilnych

K_W02, K_W13, K_K05

Potrafi pozyskiwac wiedze i okreslac kierunki dalszego uczenia sie

U1l z zakresu projektowania, budowania i testowania aplikacji dla K_U05
systemdw mobilnych
Potrafi wykorzystac wiedze z zakresu projektowania, budowania i

U2 ! A . . K_U05
testowania aplikacji dla systeméw mobilnych

Metody i kryteria e Efekt W1 jest sprawdzany na sprawdzianach poprzedzajacych ¢wiczenie laboratoryjne
oceniania & Efekty U1, U2 s3 sprawdzane na ¢wiczeniach laboratoryjnych, na podstawie wykonanych zadan - oddane
(sposo6b sprawdzania ¢wiczenia laboratoryjne, odpowiedzi na pytanie szczegétowe w trakcie realizacji ¢wiczenia laboratoryjnego

osiagniecia przez
studenta
zaktadanych efektow
uczenia sie)




Bilans ECTS
(nakiad pracy
studenta)

SEMESTR 9

Obcigzenie studenta
Aktywnosé Liczba Liczba
godzin ECTS
Udziat w wyktadach 14 0.25
Udziat w laboratoriach 16 0.75
Udziat w éwiczeniach 0 0
Udziat w projektach 0 0
Udziat w seminariach 0 0
Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow 10 0.5
Samodzielne przygotowanie do laboratoriow 30 1
Samodzielne przygotowanie do ¢wiczen
Samodzielna realizacja projektu
Samodzielne przygotowanie do seminariow
Udziat w konsultacjach
Przygotowanie do egzaminu 10 0.5
Przygotowanie do zaliczenia
Udziat w egzaminie / kolokwium 20 1
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 100 4
Zajecia z udziatem nauczycieli 50 2
Zajecia powigzane z dziatalnoscig naukowa 70 2.5
Zajecia o charakterze praktycznym 46 1.75

autor

dr inz. Artur Arciuch

tytut, stopien naukowy, imie, NAZWISKO, podpis

kierownik jednostki organizacyjnej

odpowiedzialnej za przedmiot

dr inz. Malinowski Tomasz

tytut, stopien naukowy, imie, NAZWISKO, podpis




