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Forma zaje¢, liczba T X eg’za_min,_ + zaliczenie, # projekt) _ _ punkty
godzin/rygor, razem razem wyklady ¢wiczenia laboratoria projekt seminarium ECTS
godz., pkt ECTS VIII 60x 24 24+ 12# 4.0
razem 24 24 12 4.0
Przedmioty # Brak przedmiotow ksztatcenia wprowadzajacych
wprowadzajace
Semestr/kierunek | semestr 8 / Kryptologia i cyberbezpieczenstwo / Cyberobrona
studiow
Autor dr inz. Andrzej Stasiak
Jednostka ITA
odpowiedzialna

za przedmiot

Skrocony opis

® Zajecia prowadzone sg metodami: wyktadu i cwiczen laboratoryjnych, w oparciu o materiaty przygotowane

przedmiotu na no$niku komputerowym i udostepnione studentom zaréwno w lokalnej sieci uczelni, jak i w sieci Internet.
® Portal umozliwia studentom poprzez sie¢ Internet: - pobieranie materiatdw wyktadowych; - dyskusje z
wyktadowcy (grupa dyskusyjna z przedmiotu); - publikowanie wynikdw ¢wiczen i artefaktow projektowych; -
$ledzenie ich indywidualnych ocen.
Pelny opis Ip Semestr VIII . liczba godzin
przedmiotu ) temat/tematyka zajec wkt. [ éw. lab. prj. | sem.
(tresci programowe) Paradygmaty modelowania systemdw informatycznych; Cykle
1 zyciowe procesow wytworczych; Przeglad metodyk zrzadzania 2
projektami; Jezyki opisu projektu IT /Archimate, BPMN, UML/
Efekty ksztatcenia modutu: K1, K2, W1
2 |Wprowadzenie do MDA. Efekty ksztatcenia modutu: W1,W2 4
Propedeutyka wzorcow i antywzorcow w systemach
3 [teleinformatycznych. Wzorce projektowe GoF Efekty ksztatcenia 4
modutu: W1,W2
4 MDSD. Jezyk modelowania systemow (Systems Modeling 4
Language (SysML)) Efekty ksztatcenia modutu: W2
5 Wprowadzenie do architektury zorientowanej na ustugi (SOA). 2

Efekty ksztatcenia modutu: W2

6 [Proces SOMA i profil SoaML. Efekty ksztatcenia modutu: W2 2

7 Wprowadzenie do architektury architektury korporacyjnej Efekty

ksztatcenia modutu: W1, W2 2

8 Jezyk modelowania architektury - archimate Efekty ksztatcenia 2
modutu: W2

9 Zarzadzanie projektami i Srodowisko modelowania wymagan 4
Efekty ksztatcenia modutu: U1, U2, U3

10 Zaawansowane modelowanie dynamiki serwisdéw i mikroserwisow 4
Efekty ksztatcenia modutu: U1, U2, U3

11 Zaawansowane modelowanie statyki serwiséw i mikroserwisow 4

Efekty ksztatcenia modutu: U1, U2

12 [Modele architektoniczne. Efekty ksztatcenia modutu: U1, U2 4

13 Testownie oprogramowania. Modelowanie ograniczen Efekty
ksztatcenia modutu: U2,U3

14 Budowa stownika dziedziny. Ontologia. Budowa DSL i profilu UML.
Efekty ksztatcenia modutu: W2, U2, U3

Srodowisko projektu. Struktura zespotu projektowego. Metodyka
15 |zarzadzania projektem. Efekty ksztatcenia modutu: K1, K2, U2, 2
U3, u1

16 |Zarzadzanie zakresem projektu. Wymagania na system. Efekty 1




Ip Semestr VIII o liczba godzin
) temat/tematyka zajec wkt. cw. lab. pri. sem.

ksztatcenia modutu: W1,U2

17 Zwinne zarzadzanie projektem Tablica Kanban. Etapy i zadania. 1
Efekty ksztatcenia modutu: W2,U2

18 Specyfikacja i implementacja ustug w architekturze SOA. REST 1
API, Open API Efekty ksztatcenia modutu: W1, U2, U1, U3

19 Przeglad projektu. BPMN. Model biznesowy. Efekty ksztatcenia 1
modutu: W1, U3

20 SOMA. Modelowanie kandydatow na ustugi i ekspozycja ustug. 1
Efekty ksztatcenia modutu: W2, U2

21 |Zapewnianie jakosci i zarzadzanie ryzykiem w projektach IT. 1

22 mfdel ontologiczny + profil UML Efekty ksztatcenia modutu: W1, 1

23 Zarzadzanie zakresem projektu. Wymagania na system. Efekty 1
ksztatcenia modutu: W1,U2

24 [Zapewnianie jakosci i zarzadzanie ryzykiem w projektach IT. 1

25 |Koncowy przeglad projektu. Efekty ksztatcenia modutu: U1,U2,U3 1
Ontologie. Repetytorium Efekty ksztatcenia modutu: W1,W2, U1,

%6 U2,U3 !

27 Ontologie. Repetytorium Efekty ksztatcenia modutu: W1,W2, U1, 1
U2,U3

Razem 24 24 12
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# Wrycza S, Marcinkowski B.: Jezyk inzynierii systeméw SysML. Architektura i zastosowania. Profile UML 2.x w
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e Instrukcje uzytkowania produktow stanowigcych srodowisko wytwarzania i testowania ST

Efekty uczenia sie

Efekty ksztalcenia odniesienie do efektow

Symbol ksztatcenia dla kierunku

potrafi realizowac zadanie projektowe z zastosowaniem zasad
inzynierii oprogramowania i budowy architektury korporacyjnej w
procesach budowy systemoéw teleinformatycznych do
opracowywania: modeli warstwy: motywacji, biznesowej,
aplikacyjnej i technologicznej, wzorcdw: analitycznych,

U1 projektowych i architektonicznych, koncepcji architektonicznych
zgodnych z MDA, MDSD, SOA, jezykow dziedzinowych (DSL),
ontologii wybranego wycinka rzeczywistosci z zakresu systeméow
teleinformatycznych; potrafi krytycznie oceni¢ i dostosowac
narzedzia wspomagajace typu RAD, CASE i CAStE w procesach
budowy systeméw teleinformatycznych

K_U05

umie wykorzystac rozszerzong i pogtebiong wiedze w zakresie
zasad modelowania i funkcjonowania sieci teleinformatycznych i
budowy ustug sieciowych, w tym ich projektowania, zarzadzania i
administrowania nimi

u2 K_U10

zna i rozumie w zaawansowanym stopniu modele: architektury
korporacyjnej (archimate), biznesowe (BPMN) i systemowe (UML,
SysML), metody (MDA, MDSD, SOA), metodyki zwinne i ciezkie
oraz narzedzia do wytwarzania (analizy, projektowania,
modelowania architektury, implementagji i testowania) systemow
informatycznych

w1 K_W08

ma rozszerzong i pogtebiong wiedze w zakresie zasad
modelowania i funkcjonowania sieci teleinformatycznych, budowy
ustug sieciowych, w tym ich projektowania, zarzadzania i
administrowania nimi

w2 K_W13

Metody i kryteria
oceniania
(sposo6b sprawdzania
osiagniecia przez
studenta
zaktadanych efektow
uczenia sie)

* Przedmiot zaliczany jest na podstawie egzaminu.

# Egzamin sktada sie z dwdch czesci. Teoretycznej przeprowadzanej w formie testowej i praktycznej, podczas
ktdrej studenci rozwigzuja okreslony przez wyktadowce problem projektowy. Warunkiem koniecznym do
uzyskania zaliczenia egzaminu jest zaliczenie zaréwno testu jak i egzaminu pisemnego (na stanowisku
komputerowym).

e Ocena koncowa z przedmiotu ustalana jest na podstawie: - wyniku testu (podczas repetytorium na ostatnich
zajeciach wyktadowych); - oceny z laboratorium; (negatywna ocena z ktdregokolwiek rygoru skutkuje




niezaliczeniem przedmiotu).

Warunkiem dopuszczenia do egzaminu jest uzyskanie zaliczenia z laboratorium i projektu.

Zaliczenie laboratorium nastepuje na podstawie $redniej zaliczen kazdego z pieciu ¢wiczen. Za kazde
¢wiczenie student otrzymuje niezalezng ocene.

Projekt zaliczany jest na podstawie: - oceny artefaktéw projektowych (50%); - obrony projektu (20%); -
oceny uzyskanej z warsztatow projektowych (30%);

Warunkiem dopuszczenia do obrony projektu jest: - uzyskanie min. 51% pkt. za warsztaty wykonywane w
ramach zaje¢ projektowych; - przekazanie artefaktéw projektowych w ustalonym czasie; - dostarczenie
opisu infrastruktury dla rozwigzania wraz z niezbedng dokumentacja i kodami zrédtowymi.

Efekty W1, W2, U1,U2, U3 sprawdzane s3: kolokwium (testem), egz. pisemnym.

Efekty U1, U2, U3 sprawdzane sg, egz. pisemnym.

» Ocene bardzo dobrg otrzymuje student, ktory otrzymat za wszystkie rygory $rednig ocene

powyzej 4,5 « Ocene dobrg plus otrzymuje student, ktory otrzymat za wszystkie rygory $rednig

ocene > 4,2 i <= 4,5 « Ocene dobrg otrzymuje student, ktory zaliczyt wszystkie rygory i uzyskat z
egzaminu ocene 4,0 « Ocene dostateczng plus otrzymuje student, ktory zaliczyt wszystkie rygory i
uzyskat z egzaminu ocene 3,5  Ocene dostateczng otrzymuje student, ktory zaliczyt wszystkie

rygory i uzyskat z egzaminu ocene 3,0 « Ocene niedostateczng otrzymuje student, ktory nie

zaliczyt ktdregokolwiek rygoru, lub zaliczyt wszystkie rygory i uzyskat z egzaminu ocene 2,0

Bilans ECTS SEMESTR 8
(naklad pracy rem— I-f)bcbialienie stuc:-t_ents
ICzba ICZDa
studenta) godzin ECTS

Udziat w wyktadach 24 0

Udziat w laboratoriach 24 1

Udziat w éwiczeniach 0 0

Udziat w projektach 12 0

Udziat w seminariach 0 0

Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow 16

Samodzielne przygotowanie do laboratoriow 21

Samodzielne przygotowanie do ¢wiczen

Samodzielna realizacja projektu 24 1

Samodzielne przygotowanie do seminariow

Udziat w konsultacjach 4

Przygotowanie do egzaminu 10

Przygotowanie do zaliczenia

Udziat w egzaminie / kolokwium 3 2

Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 138 4

Zajecia z udziatem nauczycieli 67 3

Zajecia powigzane z dziatalnoscig naukowg 121 2

Zajecia o charakterze praktycznym 81 2
autor kierownik jednostki organizacyjnej

odpowiedzialnej za przedmiot
dr inz. Andrzej Stasiak dr inz. Malinowski Tomasz

tytut, stopien naukowy, imie, NAZWISKO, podpis

tytut, stopieri naukowy, imie, NAZWISKO, podpis




