
Ergonomia systemów interaktywnych Ergonomics of interactive systems
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ECTSrazem wykłady ćwiczenia laboratoria projekt seminarium

VII 30+ 14  16+   2.0
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Brak przedmiotów kształcenia wprowadzających

wykład z prezentacją multimedialną,
ćwiczenia laboratoryjno-projektowe w pracowni komputerowej.

lp. Semestr VII
temat/tematyka zajęć

liczba godzin
wkł. ćw. lab. prj. sem.

1 Wymagania ergonomiczne na interfejs użytkownika w systemach
interaktywnych. 2     

2 Model działania użytkownika w systemie interaktywnym. 2     

3 Charakterystyki jakości działania użytkownika w systemie
interaktywnym. 2     

4 Testy oceny jakości działania użytkownika. Standard ISO-9241. 2     
5 Ergonomiczny interfejs użytkownika w systemach interaktywnych. 2  4   
6 Zasady projektowania interakcji w interfejsie użytkownika. 2     

7 Projektowanie graficznego interfejsu użytkownika w systemie
interaktywnym.   10   

8 Ocena jakości użytkowej interfejsu użytkownika aplikacji.
Heurystyki Nielsena i Molicha. 2  2   

Razem 14  16   
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Literatura podstawowa:
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Symbol Efekty kształcenia odniesienie do efektów
kształcenia dla kierunku

W1
zna klasy i rodzaje systemów informatycznych w odniesieniu do
dialogu człowiek - komputer, zna oprogramowanie, narzędzia i
metodyki projektowania ergonomicznych systemów
interaktywnych;

K_W06

W2

ma rozszerzoną i pogłębioną wiedzę w zakresie modeli, metod i
narzędzi służących do modelowania oraz symulacji obiektów i
systemów interaktywnych i rozwiązywania problemów
decyzyjnych, a w szczególności w zakresie oceny efektywności i
jakości systemów interaktywnych;

K_W11

W3
zna i rozumie problematykę wybranych działów matematyki w
odniesieniu do systemów interaktywnych, ma wiedzę w zakresie
optymalizacji i probabilistyki w odniesieniu do interaktywnych
systemów człowiek-komputer;

K_W02

K1

ma kompetencje do odpowiedzialnego pełnienia ról zawodowych z
uwzględnieniem zmieniających się potrzeb społecznych, do
przestrzegania i rozwijania zasad etyki zawodowej, umie
uwzględnić interes społeczny w projektowaniu ergonomicznych
systemów interaktywnych;

K_K03, K_K05

U1
umie formułować i rozwiązywać problemy metodami
matematycznymi z uwzględnieniem ergonomii w szczególności w
zakresie systemów interaktywnych;

K_U03

U2
potrafi określić kierunki dalszego uczenia się i zrealizować proces
samokształcenia w zakresie ergonomicznego interfejsu
użytkownika w systemach interaktywnych;

K_U12, K_U17

U3

potrafi implementować podstawowe rodzaje dialogów w
interfejsie człowiek-komputer i integrować wiedzę z dziedziny
informatyki w procesie projektowania i budowy systemów
interaktywnych oraz projektować aplikacje internetowe oraz
serwisy multimedialne;

K_U12, K_U17

Moduł kształcenia zaliczany jest na podstawie: zaliczenia ćwiczeń laboratoryjnych i testu sprawdzającego
wiedzę.
W teście sprawdzającym wiedzę oceniane są poprawne odpowiedzi. Maksymalna liczba punktów za
poprawną odpowiedź na pojedyncze pytanie testowe wynosi 1. Podczas testu nie można korzystać z
żadnych materiałów chyba, że wykładowca zdecyduje inaczej i poinformuje o tym studentów.
Warunkiem koniecznym do zaliczenia modułu jest zaliczenie ćwiczeń laboratoryjnych.
Warunkiem koniecznym do uzyskania zaliczenia modułu jest uzyskanie co najmniej połowy maksymalnej
sumarycznej liczby punktów z odpowiedzi na pytania testowe.
Warunek konieczny do uzyskania zaliczenia ćwiczeń laboratoryjnych jest udział w ćwiczeniach oraz
poprawne wykonanie i terminowe oddanie sprawozdań z ćwiczeń.
Do zaliczenia testu sprawdzającego wiedzę stosowana jest następująca reguła: - ocena dst za minimum
50% możliwych do uzyskania punktów, - ocena dst+ za minimum 61% możliwych do uzyskania punktów, -
ocena db za minimum 71% możliwych do uzyskania punktów, - ocena db+ za minimum 81% możliwych do
uzyskania punktów, - ocena bdb za minimum 91% możliwych do uzyskania punktów.
Efekty W1, W2, W3, K1 i U3 sprawdzane są podczas testu sprawdzającego wiedzę.
Efekty W1, U1, U2 i U3 sprawdzane są na podstawie sprawozdań z ćwiczeń laboratoryjnych.
Zaliczenie laboratorium w terminie dodatkowym skutkuje oceną za moduł nie wyższą niż 3

SEMESTR 7

Aktywność
Obciążenie studenta

Liczba
godzin

Liczba
ECTS

Udział w wykładach 14 0.5
Udział w laboratoriach 16 0.6
Udział w ćwiczeniach 0 0
Udział w projektach 0 0
Udział w seminariach 0 0
Samodzielne studiowanie tematyki wykładów 14 0.5
Samodzielne przygotowanie do laboratoriów 10 0.2
Samodzielne przygotowanie do ćwiczeń   
Samodzielna realizacja projektu 10 0.2
Samodzielne przygotowanie do seminariów   
Udział w konsultacjach   
Przygotowanie do egzaminu   
Przygotowanie do zaliczenia   
Udział w egzaminie / kolokwium 1  
Sumaryczne obciążenie pracą studenta 65 2
Zajęcia z udziałem nauczycieli 31 1.1

Efekty uczenia się

Metody i kryteria
oceniania

(sposób sprawdzania
osiągnięcia przez

studenta
zakładanych efektów

uczenia się)

Bilans ECTS
(nakład pracy

studenta)



SEMESTR 7

Aktywność
Obciążenie studenta

Liczba
godzin

Liczba
ECTS

Zajęcia powiązane z działalnością naukową 64 2
Zajęcia o charakterze praktycznym 36 1
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