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Jezyk wykiadowy

polski

Profil studiow

ogodlnoakademicki

Forma studiow

studia stacjonarne

Poziom studiow

wojskowe studia jednolite magisterskie

Rodzaj przedmiotu obowigzkowy
Obowiazuje od 2021/2022
naboru
Forma zajeg, liczba T X eg'za_min, _ + zaliczenie, # projekt) _ _ punkty
godzin/rygor, razem razem wyktady Swiczenia laboratoria projekt | seminarium ECTS
godz_, pkt ECTS VI 30+ 10 20+ 2.0
razem 10 20 2.0
Przedmioty e Brak przedmiotéw ksztatcenia wprowadzajacych
wprowadzajace
Semestr/kierunek semestr 6 / Informatyka / Inzynieria systeméw - systemy informatyczne
studiow
Autor dr hab. Piotr Kosiuczenko
Jednostka ZMiNI

odpowiedzialna
za przedmiot

Skrocony opis

® Przedmiot bedzie opierat sie na wyktadach i laboratoriach. Studenci bedg pracowac indywidualnie oraz w

przedmiotu podgrupach 2-4 osobowych. W podgrupach realizowane beda zadania, odpowiadajace gtéwnym tematom
przedmiotu, z wykorzystaniem narzedzi case, np. Eclipse. W czasie laboratorium bedg referaty studentow.
Pelny opis Ip. Semestr VI ’ _ liczba godzin
przedmiotu temat/tematyka zajec wkt. [ éw. lab. pri. | sem.
(tresci programowe) Wprowadzenie do jezyka Java: [ Skfadnia i semantyka;
1 O Struktury danych i algorytmy obiektowe w Javie; I Typy, 5 8
klasy, interfejsy, Java API; [0 Polimorfizm i dziedziczenie;
O Wykonanie i testowanie programow.
2 Narzedzia CASE i Wzorce Programowe: [ Eclipse (testowanie, 4
refaktoryzacja, uzycie debugera).
Zaawansowane programowanie oo w j. Java: [ Wyjatki;
3 (O Typy generyczne; O Wyrazenia lambda; [J Testowanie z 5 8
JUnit; OO Wspdtbieznosc.
Razem 10 20
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83-246-0089-2, 2006.
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Efekty uczenia sie

odniesienie do efektow

Symbol Efekty ksztalcenia ksztatcenia dla kierunku
K1 Potrafi oceni¢ efektywnos¢ ekonomiczng przyjetych rozwigzan K_U05, K_U17, K_WO05,
informatycznych. K_U07, K W06, K_W08
o Potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzace realizacji K_U05, K_U17, K_W05,
okreslonego przez siebie lub innych zadania. K_U07, K W06, K_ W08

Potrafi wykorzystywa¢ podstawowe techniki programowania
U1 obiektowo zorientowanego: interfejsow, klas abstrakcyjnych, K_U05, K_U17, K_W05,
bibliotek i specyfikacji API, struktur klas, polimorfizmu, wyjatkow K_U07, K_W06, K_W08

oraz rodzajéw.

Potrafi wytwarza¢ wielowatkowe aplikacje w jezyku
U2 programowania Java.
Potrafi zaprojektowac¢ graficzny interfejs uzytkownika.

K_U05, K_U17, K_WO5,
K_U07, K_W06, K_W08

Ma wiedze z zakresu wykorzystywania podstawowych technik

Wi programowania obiektowo zorientowanego: interfejsow, klas

K_U05, K_U17, K_WO5,
K_U07, K W06, K_ W08




odniesienie do efektow

Symbol Efekty ksztalcenia ksztalcenia dla kierunku
abstrakcyjnych, bibliotek i specyfikacji API, struktur klas,
polimorfizmu, wyjatkdw oraz rodzajéw.
Ma wiedze z zakresu wytwarzania wielowatkowych aplikacji w
W2 jezyku programowania Java. K_U05, K_U17, K_WO05,

Zna i rozumie zasady tworzenia graficznych interfejsow

uzytkownikow.

K_U07, K_W06, K_W08

Metody i kryteria
oceniania
(sposo6b sprawdzania
osiagniecia przez

& Ocena bedzie wystawiana na podstawie kolokwidéw oraz pracy w ciggu semestru. Do zaliczenia laboratorium
konieczne jest zaliczenie kolokwium laboratoryjnego. Dopuszczenie do zaliczenia wyktadu jest na podstawie
zaliczenia laboratorium. Kolokwia zaliczajgce wykfad i laboratorium beda organizowane centralnie. Kolokwia
sg przeprowadzane w formie pisemnej na podstawie pytan (otwartych badz zamknietych) i zadan

studenta programistycznych, bez materiatéw pomocniczych.
zaktadanych efektow | # Ocene dostateczng otrzymuje student, ktdry uzyska 50 - 59% punktow, ocene dostateczng plus otrzymuje
uczenia sig) student, ktory uzyska 60 - 69% punktow, oceng dobra otrzymuje student, ktdry uzyska 70 - 79% punktow,
Bilans ECTS SEMESTR 6
(nak}ad pracy A » Lpb;iaienie studLe_nt:
NoscC Iczba ICzba
studenta) Keyw godzin ECTS
Udziat w wyktadach 10 0.25
Udziat w laboratoriach 20 0.25
Udziat w éwiczeniach 0 0.25
Udziat w projektach 0 0
Udziat w seminariach 0 0
Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow 4 0.25
Samodzielne przygotowanie do laboratoriéw 4 0.25
Samodzielne przygotowanie do ¢wiczen
Samodzielna realizacja projektu
Samodzielne przygotowanie do seminariow
Udziat w konsultacjach
Przygotowanie do egzaminu
Przygotowanie do zaliczenia 30 0.75
Udziat w egzaminie / kolokwium 2
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 70 2
Zajecia z udziatem nauczycieli 32 0.75
Zajecia powigzane z dziatalnoscig naukowa 38 1.25
Zajecia o charakterze praktycznym 24 0.75
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