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Forma zajeg¢, liczba semestr X egzamin, + zaliczenie, # projekt) _ punkty
godzin/rygor, razem razem wyklady ¢wiczenia laboratoria projekt seminarium ECTS
godz., pkt ECTS v 44x 16 28+ 4.0
razem 16 28 4.0
Przedmioty ® Brak przedmiotow ksztatcenia wprowadzajgcych
wprowadzajace
Semestr/kierunek semestr 4 / Informatyka / wszystkie specjalnosci
studiow
Autor dr inz. Marek Salamon
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odpowiedzialna
za przedmiot

Skrocony opis

» Zajecia prowadzone w formie wyktadéw audytoryjnych z prezentacjg multimedialng

przedmiotu » Cwiczenia laboratoryjne wykonywane samodzielnie przy stanowisku komputerowym
Pelny opis | Semestr IV liczba godzin
przedmiotu - temat/tematyka zajeé wki. | éw. [ lab. [ prj. [ sem.

(tresci programowe)

Wprowadzenie, pojecia wstepne - grafika komputerowa,
1 |przetwarzanie i rozpoznawanie obrazu; - rys historyczny grafiki 2
komputerowej; - wybrane zastosowania.

Grafika wektorowa i rastrowa - formy danych obrazowych; -
2 |przeksztatcenia obrazéw rastrowych; - standardy graficzne; - 2 6
formaty graficzne; - biblioteki graficzne.

Wprowadzenie do programowania w OpenGL - wtasciwosci
3 funkcjonalne biblioteki - prymitywy graficzne; - przeksztatcenia 2
geometryczne; - dziatania na stosach macierzowych; -
Srodowisko graficzne Visual C++.

Metody poprawy jakosci obrazu - korekcja tonalna; -

4 |modelowanie histogramu; - filtrowanie przestrzenne; - 2 4
pseudokolorowanie.
5 Algorytmy rastrowe - algorytmy Bresenhama; - wypetnianie 2

obszardw; - algorytmy HLHSR; - algorytmy antyaliasingu.

Przeksztatcenia geometryczne - podstawy matematyczne; -
przeksztatcenia 2D i 3D; - macierzowa reprezentacja
6 przeksztatcen; - wspétrzedne jednorodne; - sktadanie 2

przeksztatcen. Rzutowanie w przestrzeni 3D - uktady 6
wspotrzednych; - model procesu rzutowania; - rzuty
perspektywiczne; - rzuty réwnolegte.
Modelowanie krzywych i powierzchni nieregularnych -
7 |powierzchnie Coonsa; - krzywe i powierzchnie Beziera; - krzywe i 1
powierzchnie B-sklejane; - krzywe i powierzchnie b i b2-sklejane.
Modelowanie obiektow 3D - prymitywy przestrzenne; - lokalizacja
8 przestrzenna; - dekompozycja przestrzeni; - drzewa dsemkowe; - 1 4

zakre$lanie przestrzeni; - konstrukcyjna geometria bryt; -
reprezentacja brzegowa.

9 Modelowanie koloru - pojecie koloru; - modele koloru; - algorytmy
konwersiji przestrzeni kolorédw; - operacje w przestrzeni koloréw.

Modele o$wietlenia powierzchni - podstawowy model empiryczny;
- model Phonga; - model Halla; - rdwnanie wizualizacji. Metody
10 |modelowania o$wietlenia po-wierzchni - $ledzenie promieni; - 1 4
bilans promieniowania. Cieniowanie powierzchni - metoda
Gourauda; - metoda Phonga.




Ip Semestr IV o liczba godzin
) temat/tematyka zajgcé wkh | éw. lab. pri.- | sem.
Specjalizowane ukfady grafiki komputerowej - zasada dziatania
11 |wyswietlaczy CRT, LCD, DLP; - koprocesory i procesory graficzne; 4
- programowanie procesoréw graficznych.
Razem 16 28
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i . odniesienie do efektow
Efekty uczenia sie Symbol e BRI ksztatcenia dla kierunku
znajomos¢ podstawowych standardéw graficznych, sposobow
w1 reprezentacji obrazéw, podstaw przetwarzania obrazéw, metod K_W18
poprawy jakosci obrazu
znajomosc¢ algorytméw rastrowych, metod modelowania
W2 geometrycznego, metod modelowania koloru, tekstury i K_W18
os$wietlenia
w3 znajomosc¢ architektury i zasad dziatania sprzetu grafiki K Wi
komputerowej -
umiejetnos¢ syntezy obrazu z wykorzystaniem technik
U1 modelowania geometrycznego, modelowania koloru, tekstury i K_U15
os$wietlenia
U2 umiejetnos¢ programowania z wykorzystaniem bibliotek K Uis5
graficznych OpenGL —
Metody i kryteria # Modut ksztatcenia zaliczany jest na podstawie wyniku egzaminu oraz zaliczenia ¢wiczen laboratoryjnych.
oceniania & Egzamin jest przeprowadzany w formie pisemnej.
(sposob sprawdzania |+ Warunkiem dopuszczenia do egzaminu jest zaliczenie ¢wiczen laboratoryjnych.
osiagniecia przez * Warunkiem koniecznym do uzyskania zaliczenia ¢wiczen laboratoryjnych jest obecno$¢ na co najmniej 75%

studenta godzin zajec¢ oraz zaliczenie wszystkich zadan indywidualnych (6). Ocena koncowa z laboratorium jest
zaktadanych efektow wyliczana na podstawie $redniej arytmetycznej uzyskanych ocen z wykonania poszczegdlnych zadan.
uczenia sie) e Efekty W1, W2 i W3 sprawdzane sg w trakcie egzaminu pisemnego.
» FEfekty Ul i U2 sprawdzane sg w trakcie realiizacji ¢wiczen laboratoryjnych.
Bilans ECTS SEMESTR 4
(nak}ad pracy . Obcigzenie studenta
studenta) Aktywnosc Liczba Liczba
godzin ECTS
Udziat w wyktadach 16 0.5
Udziat w laboratoriach 28 2
Udziat w éwiczeniach 0 0
Udziat w projektach 0 0
Udziat w seminariach 0 0
Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow
Samodzielne przygotowanie do laboratoriow 28 0.5
Samodzielne przygotowanie do ¢wiczen
Samodzielna realizacja projektu
Samodzielne przygotowanie do seminariéw
Udziat w konsultacjach
Przygotowanie do egzaminu 40 0.5
Przygotowanie do zaliczenia
Udziat w egzaminie / kolokwium 2 0.5
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 114 4
Zajecia z udziatem nauczycieli 46 3




SEMESTR 4

Aktywnosc¢

Obcigzenie studenta

Liczba
godzin

Liczba
ECTS

Zajecia powigzane z dziatalnoscig naukowa

72

Zajecia o charakterze praktycznym

56
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